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學習目標
• 學生能運用科技內容知識（條碼掃瞄器、文字語音轉換器等新元件）

• 學生能理解運算思維概念中「如果─則─否則」(if-then-else)條件的結
構及正確地使用。

• 學生能展示運算思維實踐中的數據結構和在清單裏索引操作的能力。

• 學生能運用運算思維實踐中的「反覆構思及漸進編程」。

• 學生能運用運算思維實踐中的「測試及除錯」。

• 學生透過開發一個有趣的英語學習應用程式，增強對程式設計的興
趣與自信，並體會程式設計的價值與樂趣。



「雙人結對編程」
• 學生將會兩人為一組來完成專題習作。專題習作會以「雙人結對編程」，並着他們
分組。若班別人數為單數，則個別組別以三人為一組。

• 播放「雙人結對編程」示範影片：

https://youtu.be/vgkahOzFH2Q

• 提示學生需遵守雙人編程的守則：

https://youtu.be/vgkahOzFH2Q


科技內容知識 (TCK)

介紹新元件

(條碼掃瞄器 / 文字語音轉換器)
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(1) 科技內容知識 (TCK): 

條碼掃瞄器 (Barcode Scanner)
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把圖像轉換（例如掃瞄二維碼）成文字。



(1) 科技內容知識 (TCK): 
文字語音轉換器 (Text To Speech)
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朗讀指定的文字



內容知識 (CK)

運算思維概念、實踐及視野
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(2) 內容知識 (CK): 運算思維
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運算思維概念 (CT Concepts)
數據結構

(Data structures)
條件

(Conditionals)
序列

(Sequences)
命名和變數

(Naming and variables)

運算思維實踐 (CT Practices)

反覆構思及漸進編程
(Being incremental and iterative)

測試及除錯
(Testing and debugging)

運算思維視野 (CT Perspectives)

與生活聯繫 (Connecting)
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數據結構：
一張清單可儲存很多項目（例如多個生字）。

(2) 內容知識 (CK): 運算思維概念



(2) 內容知識 (CK): 運算思維實踐

10

測試及除錯：
完成編程後馬上測試，確保程式運作無誤，否則便要除錯。

製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單



教學內容知識 (PCK)

To Play, To Think, To Code, To Reflect
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To Play

To Think

To Code

To Reflect



(3) 教學內容知識 (PCK): 
To Play, To Think, To Code, To Reflect
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

To Play: 

• 點擊 New Word 按鈕取得生字，然後掃瞄二維
碼核對答案。

取得生字

掃瞄及核對答案



準備玩！
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(1) Android 設備

(2) APK 檔案下載

(3) 安裝程式

https://drive.google.com/file/d/1SYbQBS7sSTXnBAqmsNAweyWMdaklwoDu/view?usp=sharing


(3) 教學內容知識 (PCK): 
To Play, To Think, To Code, To Reflect
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

To Play: 

• 點擊 New Word 按鈕取得生字，然後掃瞄二維碼核對答案。



掃瞄並核對答案
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(3) 教學內容知識 (PCK):
To Play, To Think, To Code, To Reflect
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

To Think: 
• 程式內有多少個生字？

• 怎樣儲存這些生字？



(3) 教學內容知識 (PCK):
To Play, To Think, To Code, To Reflect
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

To Think: 
• 程式內有多少個生字？

• 怎樣儲存這些生字？

❑以清單形式，儲存在 “Word List”（生字清單）。

❑有 7 個不同的生字。



拆解程式任務
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1

2



拆解程式任務
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A. 使用者點擊New Word 按鈕 B. 程式展示一個新字 C. 程式從詞庫提取一個新字

New Word ? ? ?1



拆解程式任務
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A. 使用者點擊New Word 按鈕 B. 程式展示一個新字 C. 程式從詞庫提取一個新字

New Word A C B1



拆解程式任務
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A.程式展示比對結果是否
正確

B.程式比對掃描結果與新字 C.程式取得 QR 碼 D. 使用者點擊Scan QR 
Code 按鈕

Scan QR Code ? ? ? ?2



拆解程式任務

22

A.程式展示比對結果是否
正確

B.程式比對掃描結果與新字 C.程式取得 QR 碼 D. 使用者點擊Scan QR 
Code 按鈕

Scan QR Code D C B A2



拆解程式任務
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Decomposition

New Word 使用者點擊New 
Word 按鈕

Scan QR Code

程式從詞庫提取一
個新字

程式展示
一個新字

使用者點擊Scan QR 
Code 按鈕

程式取得 QR 碼 程式比對掃描結果
與新字

程式展示比對結果
是否正確

2

1

將應程式分解為小任務



科技教學學科知識 (TPACK) 

24



程式介面及主要元件
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*非可視元件 (Non-visible component)



任務進度
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製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單
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程式內的生字



製作生字清單
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• 選取並拖動 7 個英文生字，放到 “Word List” 裏。



清單項目和索引
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• 清單裏的每個項目 (item) ，會根據其位置被編號，稱為索引 (index) 。

• 例如：清單內的生字 “steamed barbecued pork buns”，位置編號是「1」。

1

2

3

4

5

6

7



在清單內選取生字
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例子：
(i) 如果 Random Index=3:

選取 “meat dumplings”.

(ii) 如果 Random Index=5: 
選取 “steamed vegetables and meat 
buns”.

創建一個變數 “random index” ，在 1 至 7 隨機選擇一個數字作索引，然後在清單裏
選取對應的生字。

Random Index Word List

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

7 sweet milky buns



任務進度
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製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單



To Think
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

取得生字的編程順序是怎樣呢？

1 顯示生字。

2 在清單內選取生字。

3 產生一個隨機數字為索引。

? ? ?序列：

先選取索引還是先顯示生字？
為什麼？



To Think
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

取得生字的編程順序是怎樣呢？

1 顯示生字。

2 在清單內選取生字。

3 產生一個隨機數字為索引。

3 2 1序列：



編程：New Word Button
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• 點擊 New Word Button:

❑ 產生一個數字 (1至7) 作為隨機索引 (random index)。

❑ 根據該數字，在清單 (Word List) 內選取生字。

❑ 在 Word Label 顯示該生字。

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

7 sweet milky buns

7



任務進度

35

製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單



To Think

36

取得生字後掃瞄二維碼

不相同相同
1

2 3

A. 答案正確！ B. 不正確嘗試另一個QR碼。 C. 比對結果



To Think
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取得生字後掃瞄二維碼

A. 答案正確！

C. 比對結果
不相同相同

B. 不正確！嘗試另一個
QR碼。

1

2 3



Scan <-> After Scan
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掃瞄二維碼 After scan…?
掃瞄之後？



1. 點擊 Scan Button 掃瞄 (“Do Scan”)：

2. 掃瞄後 (“After Scan”), 我們會得到一個掃瞄結果 (“result”):

Do Scan <-> After Scan
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重溫條碼掃瞄器
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將圖片（例如掃瞄二維碼）轉為文字。

二維碼（圖片）

掃瞄
文字結果

（例如 “siu mai”）



掃瞄並核對答案
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• 掃瞄後，對比結果：

❑ (if) 如果掃瞄結果等於顯示的生字

1. (then) Feedback 顯示 “Correct!”

2. (else) Feedback 顯示 “Incorrect. Try another QR 
code.”



掃瞄並核對答案
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• 每次取得新的生字，便同時清除 Feedback 的文字。

7



測試及除錯

43

• 測試你的程式：

❑取得新生字。

❑掃瞄該物件的二維碼。

❑核對答案是否正確。



掃瞄並核對答案

44



任務進度
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製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單



有什麼需要改進的嗎？

46

點擊 7 次 New Word Button,
你能取得 7 個不同的生字嗎？

承接上一教節進度，再點擊 New Word Button，留意生字
會否重複出現。



7

To Think

47

To Play

To Think

To Code

To Reflect

• 你看到重複出現的生字嗎？

• 隨機＝重複？



移除生字
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7

測試及除錯：

❑測試後，有沒有發現錯誤？

生字出現後，
便把它移除。



Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

7 sweet milky buns

清單長度

Word List (最初) 移除1個生字後

隨機索引 random index = 3

2

3

1

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 plain buns

4 steamed vegetables and meat buns

5 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

6 sweet milky buns

1

2

3

7



Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

7 sweet milky buns

清單長度

Word List (最初) 移除1個生字後2

3

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 plain buns

4 steamed vegetables and meat buns

5 steamed lotus seed paste and egg yolk buns

6 sweet milky buns

1

2

3

7

每次移除生字，清單長度有何變化嗎？

那麼隨機索引 random index 仍是 1 至 7 嗎？



移除生字後，更改清單長度
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隨機索引 random index 的範圍應基於清單長度

Word List (最初) 移除1個生字後 移除 2 個生字後

取得
(3) meat 

dumplings

取得
(1) steamed 
barbecued 
pork buns

用清單的長度替換 7

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk 
buns

7 sweet milky buns

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 plain buns

4 steamed vegetables and meat buns

5 steamed lotus seed paste and egg yolk 
bunssteamed barbecued pork buns

6 sweet milky buns

Index 生字

1 siu mai

2 plain buns

3 steamed vegetables and meat buns

4 steamed lotus seed paste and egg yolk 
bunssteamed barbecued pork buns

5 sweet milky buns

7



測試及除錯

52

❑測試程式，確保生字不再重複出現。

❑如果不斷移除生字，會有何後果？

取得並移除
1個生字

繼續取得
生字……

取得並移除
1個生字

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 meat dumplings

4 plain buns

5 steamed vegetables and meat buns

6 steamed lotus seed paste and egg yolk 
buns

7 sweet milky buns

Index 生字

1 steamed barbecued pork buns

2 siu mai

3 plain buns

4 steamed vegetables and meat buns

5 steamed lotus seed paste and egg yolk 
bunssteamed barbecued pork buns

6 sweet milky buns

Index 生字

1 siu mai

2 plain buns

3 steamed vegetables and meat buns

4 steamed lotus seed paste and egg yolk 
bunssteamed barbecued pork buns

5 sweet milky buns



• 如果不斷移除生字，Word List 便成空白清單(empty list)

• 在空白清單下，清單長度是…？還能產生隨機數字嗎？

空白清單？隨機數字？
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Index 生字

1 plain buns

2 sweet milky buns

Index 生字

1 plain buns

Index 生字取得並移除
1個生字

取得並移除
1個生字



檢查空白清單
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如果清單內沒有生字，即空白清單：

• 說「沒有生字了」

• 否則繼續取得生字

*Dim Sum dishes are sold out!



測試及除錯
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• 測試你的程式：

❑取得新的生字。

❑掃瞄物件的二維碼。

❑查看結果是否正確。

❑再取得新字，重複上述步驟，直至沒有生字。



學習總結

學生對科技內容知識的反思

(TCK Reflection) 
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(5) 科技內容知識的反思 (TCK Reflection) 
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

• 除了學生字，還能怎樣運用條碼掃瞄器的功能呢？



(5) 科技內容知識的反思 (TCK Reflection) 
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To Play

To Think

To Code

To Reflect

• 除了學生字，還能怎樣運用條碼掃瞄器的功能呢？

參考例子：
1. 點名 App

讓同學進入課室可掃瞄二維碼點名報到，老師毋須
人手點名。

2. 二維碼卡片：
同學製作自己的二維碼卡片，讓其他人掃瞄，並互
相認識。



學習總結

內容知識的反思

(CK Reflection)
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(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維概念
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數據結構：

• 如果不使用清單，能以多個變數來儲存不同的生字嗎？



(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維概念
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數據結構：

• 如果不使用清單，能以多個變數來儲存不同的生字嗎？

• 清單的項目可以不斷伸延，利用索引方便管理；

• 如果多於7個，甚至是100個生字，那麼就難用單一變數來管理。



(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維概念

62

條件：

• 比對掃瞄結果後，Feedback Label 會顯示甚麼字？



(6) 內容知識的反思 (CK): 運算思維概念
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條件：

• 比對掃瞄結果後，Feedback Label 會顯示甚麼字？

• 如果你掃瞄正確的二維碼，它會顯示 “Correct!”; 
否則，它會顯示 "Incorrect. Try another QR code".



(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維概念
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序列：

• 以下的指令方塊的順序能改變嗎？

7



7

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維概念

65

序列：

• 以下的指令方塊的順序能改變嗎？

• 必須先設定隨機索引，然後利用該編號取得生字，次序不能改變；

• 清除 Feedback Label 則可任意放置。



反覆構思及漸進編程：

• 你還記得編程的次序嗎？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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？ ？ ？ ？



反覆構思及漸進編程：

• 你還記得編程的次序嗎？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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製作
生字清單

編程：
New Word 

Button

掃瞄
核對答案

移除生字
及檢查
空白清單



與生活聯繫：

• 你怎樣在日常生活中，應用二維碼掃瞄？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維視野

68



與生活聯繫：

• 你怎樣在日常生活中，應用二維碼掃瞄？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維視野

69

付款

閱讀

展覽



人工智能素養

掃描陌生二維碼的風險：

1. 惡意網站與釣魚攻擊

• 二維碼可能引導你訪問惡意網站，該網站可能會嘗試收集你的個人數據（如帳號
密碼、信用卡信息）或誘騙你輸入敏感信息。

2. 自動下載惡意軟體

• 掃描二維碼後可能觸發自動下載惡意應用程式、病毒或木馬，這些程式可能會竊
取你的資料或控制你的設備。

3. 隱私洩露

• 二維碼可能包含惡意程式，掃描後可能竊取你的位置信息、聯絡人列表、相片或
其他隱私數據，進一步造成安全風險。



人工智能素養

• 如何降低風險？

1. 只掃描來自可信來源的二維碼。

2. 保持手機和應用程式更新，避免漏洞被利用。

3. 警惕任何意外的彈窗或下載提示。

4. 在掃描後，檢查連結是否安全，避免直接點擊未知網站。



挑戰1：語音文字轉換器 (Text-to-Speech)

72

（序列）能否把它放到其他位置？



挑戰1：語音文字轉換器 (Text-to-Speech)
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不能，因為需要在Word Label 出生字後才讀出該生字



挑戰1：語音文字轉換器 (Text-to-Speech)
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如何設定文字語音轉換的朗讀速度？



挑戰1：語音文字轉換器 (Text-to-Speech)
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「文字語音轉換器」呼叫流動裝置的語音合成功能，當中或會應用AI技術，
令發音、語調等更像「真人」。



挑戰2：加入語音反饋

• 你怎樣加入語音反饋？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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修改後



挑戰2：加入語音反饋
• 你怎樣加入語音反饋？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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挑戰3：測試時快速重置介面

• 你如何在測試時快速重置介面？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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挑戰3：測試時快速重置介面

• 你如何在測試時快速重置介面？

(6) 內容知識的反思 (CK Reflection) : 
運算思維實踐
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同儕回饋
引導學生進行同儕回饋：

1. 程式功能完整性

功能設計完整，能正確處理大部分情境。

2. 介面設計：

介面簡潔美觀，用戶指導清楚。

3. 創新性：

設計了一個有趣的遊戲機制，吸引人。

4. 建議：

可以考慮新增更多互動功能，提升趣味性。



學生自評

一、運算思維

1. 我在程式中用了是否用了「清單」或其他工具來存放很多資料？
○是的，我用得很好，幫助解決了問題。
○我有用，但還可以做得更好。
○我不太會用，還需要多學習。

2. 我有沒有檢查我的程式？
○每次都檢查，改掉了很多錯誤。
○有檢查一些，但還有錯誤沒改掉。
○沒有檢查太多，錯誤很難找出來。

3. 我的程式是否用了「如果─那麼─否則」的邏輯，讓它能做出決定？
○是的，程式能根據不同情況做正確的事。
○我有用，但有些地方還需要改進。
○我不太會用這些邏輯，還需要學習。



學生自評

二、協作能力
4. 我和同學一起合作時，我有積極參與嗎？
○我有主動幫忙，積極參與。
○我有參與，但做得不多。
○我參與不多，需要更多努。

5. 我給了同學回饋嗎？
○我給了很有幫助的建議。
○我有說一些，但可以更具體。
○我不太會給建議，需要學習怎麼說。

三、創造力
6. 我的程式有沒有加入特別的創意？
○有，我做了一些新奇的功能。
○有一點創意，但還可以更好。
○我只是完成了基本要求。




